ProLog

Szczegdtowy opis projektu

Cet gtowny projektu:

Podniesienie kompetencji nauczycieli ze szkét na obszarach wiejskich z zakresu wykorzystania
robotyki i myslenia komputacyjnego w ramach realizacji dziatan z podstawy programowe;j

nauki przedmiotéw scistych oraz przyrodniczych w klasach 4-6.

Cele szczegdétowe projektu:

1.
2.

Wspieranie i rozwijanie kompetencji kluczowych wsrdd nauczycieli i ucznidow objetych projektem.
Wprowadzenie nowatorskiej metody nauczania zapewniajgcej osiggniecie lepszych efektow
edukacyjnych w krdtszym czasie i przy mniejszym nakfadzie pracy.

Wyposazenie szkét biorgcych udziat w projekcie w zestawy do nauki programowania w postaci
zestawdw Lego SPIKE.

Zapewnienie nauczycielom materiatdéw edukacyjnych - scenariuszy zaje¢ z przedmiotow
matematyka, informatyka, przyroda wykorzystujgcych robotyke do przekazywania tresci

z podstawy programowej.

Odbiorcy projektu

1. Nauczyciele przedmiotéw matematyka, informatyka, przyroda/ biologia/ geografia — w projekcie
moga wzig¢ udziat zespoty nauczycielskie sktadajgce sie z nauczycieli matematyki, informatyki i
przyrody/ biologii/ geografii, uczagcy w tej samej szkole te same klasy z poziomu 4-6 szkoty
podstawowej z obszaréw wiejskich wojewddztwa kujawsko-pomorskiego.

2. Uczniowie klas 4-6 szkoét podstawowych z terendw wiejskich wojewddztwa kujawsko-pomorskiego.

Opis projektu

Projekt polega na wprowadzeniu do nauczania przedmiotéw Scistych (matematyka,
informatyka, przyroda/ biologia/ geografia) innowacyjnych metod dydaktycznych. Z jednej
strony bedzie to wykorzystywanie robotyki i programowania do przekazywania i utrwalania
tresci z podstawy programowej ww. przedmiotéw, z drugiej - wprowadzenie metody
przechodniowosci jako sposobu na osiggniecie lepszych efektéw edukacyjnych. Metoda
przechodniowosci w mniejszym naktadzie czasu, pracy i wysitku pozwala na uzyskanie znacznie
wiekszych efektéw. Bazuje ona na wykorzystaniu zasobdéw i potencjatu uczestnikow,
rozbudzaniu ich motywacji wewnetrznej, z jednoczesnym eliminowaniem nieefektywnej

motywacji zewnetrznej (tzw. systemu kar i nagréd).
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Praktyczne dziatania i ukierunkowanie na osiggniecie celu, a nie na otrzymanie oceny wyzwolg
u ucznidw kreatywnosé i tworcze dziatanie. Osiggniety w ten sposdb zostanie efekt pracy dla
osiggniecia celu, a nie przymusu pracy dla unikniecia kary w postaci ztej oceny. Metoda
przechodniowosci polega na pracy ucznidow w zespotach z zestawem klockéw i zadaniem do
zrealizowania. Uczniowie wykonujg to samo zadanie na 3-5 stanowiskach. Na znak nauczyciela
pozostawiajg swoje stanowisko pracy i przechodzg do stanowiska grupy sgsiedniej i kontynuujg
tam prace. Pozwala to na , oswojenie” ucznidw z poczuciem leku, a dalej wyeliminowaniem
go. Uczniowie nie oceniajg siebie nawzajem. Grupy ucza sie odnajdywania w sytuacji
problemowej i rozpoczeciu dalszej pracy na stanowisku i etapie zadania jaki zastali. Czasem
bedzie to wczesniej niz etap, na ktérym oni skoniczyli, a czasem pdzniej. Taka metoda pracy
prowadzi do wyréwnania tempa pracy i opanowania materiatu na zblizonym poziomie przez
caty zespdt klasowy. Zamiast rywalizacji otrzymujemy umiejetnos¢ efektywnej wspotpracy w
grupie i zespole. Ponadto, zmiana stanowisk pozwala uczniom rozwija¢ uwaznosé i
spostrzegawczos¢ w stosunku do zadania, przed ktdrym stajg po zmianie stanowiska.
Uczniowie w sposdb naturalny dzielg sie dobrymi praktykami, pomystami, odkryciami. Osiggajg

wspadlne cele, ktére rozwijajg i motywuja do dalszego podejmowania wyzwan.

W projekcie uczestniczy zespét nauczycielski ztozony z nauczyciela matematyki, informatyki i
przyrody/ biologii/ geografii, ktdrzy prowadzg lekcje w tej samej klasie czwartej, pigtej albo
széstej. Zadaniem zespotu nauczycielskiego jest przeprowadzenie w klasie 15 lekcji w oparciu
o konspekty ProLogowe przy czym przeprowadzenie jednej lekcji moze wymagad
zaangazowania 2 jednostek lekcyjnych. Lekcje sg prowadzone w oparciu o dedykowane
scenariusze w nastepujgcym podziale:

a. matematyka - 5 konspektow;

b. informatyka - 5 konspektow;

c. przyroda/ biologia/ geografia - 5 konspektow.

Szkolenie przygotowujgce nauczycieli do przeprowadzenia lekcji bedg przeprowadzane
dwuetapowo. W ramach etapu | szkolenie bedzie przeprowadzone indywidualnie dla kazdej
szkoty zakwalifikowanej do projektu (szkolenie dla zespotu nauczycielskiego z danej szkoty
przeprowadzone w danej szkole). Szkolenie trwac bedzie 6 godz. dydaktycznych i odbedzie sie
w pazdzierniku br. (terminy bedg ustalane bezposrednio ze szkotg). Szkolenie w ramach I
etapu zostanie przeprowadzone wspdlnie dla wszystkich szkoét zakwalifikowanych do projektu
w podziale na dwie grupy szkoleniowe. Szkolenie trwaé bedzie 6 godz. dydaktycznych i
odbedzie sie w listopadzie/grudniu br. Szkolenie zostanie zorganizowane na terenie woj.

kujawsko-pomorskiego.
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Zespot nauczycielski bedzie zobowigzany do przeprowadzenia 15 lekcji ProLogowych w okresie

od zakonczenia szkolenia przygotowujgcego do 21 czerwca 2027. W okresie tym zespodt

nauczycielski zostanie objety wsparciem poprzez:
zapewnienie spotkan online z trenerami — raz w miesigcu rozpoczynajgc od 12.2026;

b. przeprowadzenie warsztatu doskonalgcego w styczniu/lutym/marzec 2027;

c. spotkania z trenerami w szkotach podczas lekcji — planuje sie przeprowadzi¢ jedno spotkanie
monitorujgce w kazdej szkole uczestniczgcej w projekcie w okresie 01 —05.2027;

d. przeprowadzenie warsztatu ewaluacyjnego na zakoniczenie projektu na przetomie maja
i czerwca 2027.

Dla zwiekszenia efektéw edukacyjnych uruchomiony zostanie program grywalizacji. Raz w

miesigcu ogtoszony bedzie konkurs w postaci problemu opisowego. tacznie zostanie

ogtoszonych 5 wyzwan ProLogowych, a szkota, ktéra uzyska na koniec najwyzsza liczbe

punktéw otrzyma nagrode gtdwng w postaci specjalnych warsztatdow z programowania.

Kazda szkota uczestniczgca w projekcie otrzyma do 7 zestawéw klockéw Lego Education Spike Prime.
Zalecane jest, aby, jesli to mozliwe, na jeden zestaw klockéw Lego przypadaty 2 osoby. W przypadku
liczniejszych klas nie nalezy przekraczac liczby czterech ucznidéw na zestaw lub nalezy rozwazyc
przeprowadzenie zaje¢ w podziale na grupy. Na czas realizacji projektu klocki zostang szkotom
wypozyczone. Zestawy klockéw zostang przekazane na rzecz szkoty po zakoriczeniu projektu pod
warunkiem zrealizowania wszystkich jego elementow, tj.:
e udziat zespotu nauczycielskiego w szkoleniu przygotowujgcym (sktadajgcym sie z dwéch czesci
tj. szkolenia w szkole 6h oraz szkolenia w grupie szkét 6h);
e przeprowadzenie przez zespot nauczycielski lekcji z uczniami w oparciu o 15 konspektéw
ProLogowych;
e udziat zespotu nauczycielskiego w warsztacie doskonalgcym;
e udziat zespotu nauczycielskiego w spotkaniu monitorujgcym w szkole;
e udziat w spotkaniach on-line (warunek zostanie spetniony, gdy kazdy nauczyciel wezmie udziat
w przynajmniej 3 spotkaniach on-line);
e udziat w wyzwaniach ProLogowych (warunek zostanie spetniony, gdy szkota wezmie udziat
w 4z 5 wyzwan);
e udziat w warsztacie ewaluacyjnym na zakonczenie projektu (warunek zostanie spetniony, gdy
w warsztacie wezmie udziat min. 2 nauczycieli z zespotu nauczycielskiego; w przypadku
zespotu 2-osobowego — min. 1 nauczyciel).
W przypadku niewypetnienia ww. warunkéw szkota zostanie wezwana do zwrotu kompletnych
zestawow klockow.
Czas trwania projektu

Projekt bedzie realizowany w szkotach w okresie od pazdziernika 2026 do czerwca 2027.




